SV - Viktorsberg lddt ein

zum dritten

Rasen - Volleyball - Turnier

und Familienfest
moving - simple for fun
Rasenvolleyball - Hobbyturnier

Da wir im vergangenen Jahr wieder so ein tolles
Fest feiern konnten, mochten wir auch heuer alle
Volleyballbegeisterten, und die, die es noch werden
wollen, zu unserer ftollen Unterhaltung einladen.
Damit alle rechtzeitig Bescheid wissen, um sich
liber den Sommer einschieBen zu kénnen, mochten
wir diese Info friihzeitig bekannt geben.

Spiel und SpaB, fir Jung und Alt

Wann: Samstag, 04.09.2010
Wo: Viktorsberg, Festplatz bei der Kirche, nur bei guter Witterung
Uhrzeit: ab 11:00 Uhr (Beginn Volleyball - Hobbyturnier 11:30 Uhr)

Es gibt Spiele und Geschicklichkeitsparcours fiir unsere jiingeren Gdste,
die am Volleyballturnier nicht teilnehmen.

Ganz besonders freuen wir uns, wenn wir ein reges Interesse fir das
Volleyballturnier erhalten und auch die Fans der Spieler begriien diirfen.

Fir Verpflegung und Unterhaltung ist gesorgt. Sowie einem gemdtlichen
Ausklang am Abend!!ll

Sportliche Griile, bis bald - wir freuen uns auf euer Kommen.

SV-Viktorsberg

In der Anlage findet ihr die Ausschreibung fir das Volleyballturnier,
Bitte frihzeitig anmelden, nur begrenzte Mannschaftsanzahl moglich!/



Ausschreibung

Rasen - Volleyball - Turnier

moving - simple for fun
Veranstalter SV Viktorsberg / Rasenvolleyball-Hobbyturnier

Wann: Samstag, 04.09.2010
Beginn: 11:30 Uhr (erste Spielrunde)
Wo: Viktorsberg, Festplatz bei der Kirche
Was: 4er mixed Turnier(Austauschspieler erlaubt)
gemischte Teams wiinschenswert, keine Pflicht
Modus: je nach Teilnehmerzahl (maximal 16 Teams)
Wer: Alle volleyballbegeisterten Damen und Herren, Madchen und Burschen.

(Jahrgang 1996 und dlter)
Turnierende: ca. 19.00 Uhr

Die Siegerehrung findet im Anschluss an die Veranstaltung statt.
Die besten 5 Mannschaften erhalten einen Preis!

Der Veranstalter iibernimmt keinerlei Haftung bei Verletzungen oder Unfallen.
Versicherung ist Sache der Teilnehmer!

Anmeldung: An: Albuin Ellensohn
Tel.: 0664/3361337
e-mail: mh.koblach@wolfsystem.at
Anmeldeschluss ist am Freitag, 30.07.2010

Nenngeld: 25,- € pro Mannschaft. Das Nenngeld ist bei Turnierbeginn zu
bezahlen.

Ab 20.00 Uhr: Gemiitlicher Ausklang

Die Veranstaltung findet nur bei guter Witterung statt. Im Zweifelsfall kénnen Sie
sich auf der Homepage: www.viktorsberg.at oder telefonisch unter der Nummer
0664/3361337 liber eine Absage informieren.

Auf euer Kommen freut sich der SV Viktorsberg!
Bitte piinktlich erscheinen, mit eigenen Volleybdllen zum einspielen, wenn maglich!

Spielmodus / Regeln (siehe Anhang)


http://www.viktorsberg.at/

Spielregeln

Spielregelen bzw. Modus:

gespielt wird auf Rasen

Spielfeld: Feldabmessung 16x8m, Netzhéhe ca. 2,20 - 2,30m

gespielt wird mit 4 Feldspielern/innen, Auswechselspieler sind erlaubt
wdhrend eines Ballwechsels darf nicht gewechselt werden

jeder Spieler darf nur in einer Mannschaft spielen

gespielt wird barfuB oder mit Turnschuhen

gespielt wird im “running score"; jeder Fehler bedeutet einen Punkt fiir das
gegnerische Team

Seitenwechsel nach 10 Spielpunkten

Netzberiihrung des Balles ist immer erlaubt (auch beim Service)
Ubertritt: erlaubt auBer bei Behinderung des Gegners

keine Auszeiten
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Ein Spiel endet mit einem Satz bei 21 Spielpunkten (2 Punkte
Differenz) oder nach 10 Minuten.

Fiir alle die nicht so sattelfest sind. Wie wird das Spiel gespielt?

Ziel des Spieles ist fiir jedes Team, den Ball regelkonform iiber das Netz auf den Boden der
gegnerischen Spielhdlfte zu spielen und zu verhindern, dass der Ball in der eigenen Spielhdlfte zu
Boden fallt.

Der Ball wird von einem Aufschlagspieler ins Spiel gebracht. Er fiihrt das Service hinter der Grundlinie
aus, indem er den Ball mit einem Arm iiber das Netz in die gegnerische Spielhdlfte schldgt.

Der Aufschlagspieler bleibt solange Aufschldger, bis sein Team einen Fehler macht.

Bei Wiedererhalt des Aufschlages miissen die Spieler im Uhrzeigersinn die Positionen auf dem
Spielfeld wechseln.

Ein Team hat das Recht, den Ball 3x zu beriihren, um den Ball in die gegnerische Spielhdlfte
zuriickzuspielen. Der Block zdhlt wie in der Halle, nicht als erste Beriihrung.

Einem Spieler ist es nicht gestattet, den Ball 2x hintereinander zu beriihren. (Ausnahme:
Blockabwehr). z.B. Block ins Netz und dann nochmals beriihren.

die wichtigsten mdglichen Fehler:
o Netzberihrung durch einen Spieler (Punkt fiir gegnerische Mannschaft)
o technischer Fehler bei der Ballberiihrung (halten, heben oder
Doppelberiihrung)
o Ball beriihrt die Antenne (Stiitzen wo das Netz befestigt ist)



